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[bookmark: _GoBack]Obliczamy pole i obwód prostokąta. Wstawiamy 4 zmienne int a,b,p ,o gdzie a to pierwszy a b drugi bok. Zmienna p to pole, a o obwód prostokąta. I dalej komputer pyta o pierwszy, a potem drugi bok i za każdym razem podajemy jego długość w liczbach całkowitych. Następnie liczy pole (p=a*b) i podaje (cout) jego wartość, a następnie to samo robi z obwodem. Proste ćwiczenie do wykonania zadania.
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#include <iostream>

using namespace std;

int a,b,p,0;
int main()
¢
cout << "pedal PAeXuRsY hok:
cin >> a ;

cout << "pogdal drugh Bek:"

oin >> b
p=ab

cout<< "pole wYARIA"<<D:
© = 2ras2tb ;

cout<< "ghyupd WYRRSA"<<o:

retarn ()





