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Gimnastyka buzii jezyka
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Gimnastyka buzii jezyka
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Gimnastyka buzii jezyka

rob smieszng mink
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Gimnastyka buzii jezyka




Gimnastyka buzii jezyka
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Dopisz / domaluj wiasne zadania. }
















Dopisz / domaluj wkasne zadania. N\
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Relacje przestrzenne
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Cwiezenie oddechowe:
Pomoz biedronee odzyskac kropki. Pokoloruj.

Uzy| stomki do przenoszenia kropek.
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Cwiczenie oddechowe:
Pomoz biedronee odzyskaé kropki.

Uzy] stomki do przenoszenia kropek.




Cwiczenie oddechowe: kwiaty potrzebuja
twojej pomocy - pomoz odzyskac brakujgce
elementy.
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Uzy| stomki do przenoszenia kropek.
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Pszc2é4ki do ula
Pomoz pszczotkom dostarczy¢ nektar do ula.

pszczotki i ul wraz z
jego srodkiem oraz
podpisac pszczotki
wyrazami z
¢wiczong gtoska.

wersja na wieksze
pszczoiki







Pszczétki do ula

wersja na
mniejsze
pszczokki




\\[

\\[

\\[

(

=

=

\\[

V)

=

\\[

=

=

\\[

V)

=

\\[

=

=

\\[

V)

=

\\[

=

=

\\_,

*



Zabka do karmienia

Wydrukuj. Wytnij, Nakarm muszkami.




0 Wydrukuj 1 wytnij muchy.
©}\ Podpisz wyrazami z ¢wiczong gtoska.
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Owady
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Przeciwienstwa
maty - duzy
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Poméz pszczétkom dotrzeé do odpowiednich plastrow miodu.
Wymawiaj wyrazy.




Poméz pszczétkom dotrzeé do odpowiednich plastrow miodu. /
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Poméz pszczétkom dotrzeé do odpowiednich kwiatkéw.
Wymawiaj wyrazy.




Potacz kwiatki z cieniami. (00 |
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Sekwenc je




Sekwencje
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Uktadanka m




Uktadanka




Uktadanka
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koczek

ktaczek
wieczko
czek
mleczko
czytglnia
babeczka
mlecz
‘ miecz
klacz
poczta
beczka mecz klucz
‘ whuczek
czadowy Czapa
paczka taczka
kaczka
czujny
czekolada czajnik = czytanka

cztowiek
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Zasady gry
Najwazniejsza zasada - to od Ciebie zalezy jak chcesz
wykorzystac i zmodyfikowac te gre!

Proponowane sg dwie wersje.

Wersja podstawowa

Na karcie zadan lub dowolnej kartce przyporzadkuj do kazdego
numeru zadania z obszaru, ktory aktualnie ¢wiczysz lub wpisz
wyrazy z gtoska, ktorg aktualnie utrwalasz. Zadania moga byc¢
z dowolnego z zakresu np. dziania matematyczne, zagadki,
cwiczenia ruchowe, polecenia na spostrzeganie typu: "odszukaj
w sali..." Gre mozesz potraktowac rowniez z przymruzeniem
oka i wpisa¢ zabawne zadania lub polecenia do wykonania.
Osoba ktéra pierwsza dotrze do mety otrzymuje korone i
zostaje krolem Zabiego Krélestwal!

Wersja rozszerzona

Wykorzystaj skarby. Kazdy skarb jest wart 1 punkt. Za
wykonanie zadania lub poprawnie powtorzone stowo gracz
otrzymuje jeden diament. Jezeli grasz w logopedyczng wersje
gry, na zottych polach dodatkowo nalezy wkonac zadanie z
wylosowanej karty z gimnastyki buzi i jezyka, ktéra jest w
zestawie. Za wykonane ¢wiczenie gracz otrzymuje monety. Na
koncu gry gracze sumuja punkty, osoba, ktéra ma ich najwiecej
wykupuje sobie prawa do bycia nastepca na tronie. |




Materiat wyrazowy do utrwalenia /
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